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此份補充資料是有關如何控制 MSP430169STK 實驗板上的 Led 燈。實驗

板上的綠燈是接在 MSP430 的 P3.6 這隻腳，紅燈是 P3.7。原則上 P1 ~ P6 所

有的腳都可以設成輸出或輸入方向，因為接了 Led 燈之後，我們必須設為輸出，

才能去控制 LED 燈亮與否。 

 

一般的 LED電路如上。使用 MSP430 控制 LED 的電路接法有共陰極與

共陽極兩種。共陰極是將上圖的 VCC 端接到 MSP430 的 I/O Port，輸出高準

位（1）訊號時，LED 導通而發亮；若輸出訊號為低準位（0）時，LED 為熄滅

狀態。共陽極的接法是將上圖的接地端連接到 MSP430 的 I/O Port，輸出低準

位訊號時亮燈，高準位訊號時不亮。上課用實驗板的電路（如附件）中，LED 電

路部份如下： 

 

由圖得知，接地端接上電阻之後，接到 MSP430 的 P3.6 及 P3.7，因此是

為共陽極接法，故輸出低準位時亮燈，輸出高準位時不亮。助教上課所講述的控

制方法適用於共陰極的接法，以下文件將以共陽極接法（上課用實驗板的接法）

為主。 

 



控制腳位方向為輸出或輸入的暫存器為 PxDIR，x 代表 1 ~ 6，分別表示 P1 

~ P6。每一個 PxDIR，有八個位元，分別代表八隻腳（Px.0 ~ Px.7），想要讓哪

隻腳為輸出，只要將暫存器中對應的位元設為 1 即可。因此，將 P3.6 設為輸

出可用： 

mov.b  #0x40, &P3DIR 
來表示（將 0x40 用二進位表示，就知道設什麼了）。但是使用 mov.b 指令，會

連帶影響到原本已設好的其他位元（原本設 1 的會被改掉），因此可使用另一個

較好的方法： 

bis.b  #0x40, &P3DIR 
相關指令可參考中文課本或是英文 User Guide。若同時設兩隻腳為輸出呢？同學

們應該想的到囉！ 

設定好方向，便可設定 PxOUT 以表示是否讓燈亮或不亮。在 PxOUT 相

對應的位元上設 0，就表示送出一個低電位（The output is low），可使燈亮，反

之，送出高電位（The output is high），可設 1，則使燈暗。為了不影響其他腳，

可使用 bis.b 指令。因此，若要使 LED1，也就是 P3.6亮（P3.6 � 0，P3.7 � 1）： 

bis.b  #0x80, &P3OUT 
若要使同一隻腳閃爍，則反覆設定為 101010…即可。因此可使用指令： 

xor.b  #0x80, &P3OUT 
來控制。 

作業其他的部份就請同學自行嚐試囉！ 
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